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Die Items findet Ihr in den Level oder lassen sich in Shops kaufen. Sind meist zwingend notwendig, um Zugang zum
nächsten Level zu bekommen.
 Auch hier gilt, die Funktionen sind in fast allen Quests gleich. Die Darstellung kann je nach Kreativität des
Questmasters abweichen, jedoch ist die Platzierung im Submenü so ziemlich immer gleichbleibend.
 
                            
                          Bezeichnung             Upgrades             Funktion
                          verwendet Magic
                          Besonderheiten
                                                         Boomerang             3
             Holz, Magic, Fire             Dient dazu Gegner zu stoppen und Schalter zu betätigen.             nein             Mit
höheren Leveln erhöht sich die Reichweite und die Zerstörungskraft. Kann auch diagonal benutz werden.                       
                    Bomben             keins             Spengt Löcher in Wände oder öffnet Keller und Höhlen.             nein             
Oft in Shops zu kaufen, zu unterschiedlichen Preisen.                                            Bogen             2
             Short Bow und Long Bow             Effektive Zerstörung von Gegnern und löst Events von Schaltern aus.             
Verbraucht eure Rupees.
             Pro Schuß 1 Rupee.             Der Bogen ist nur in Verbindung mit dem Pfeil zu benutzen.                                      
     Pfeil             3
             Holz, Silber und Gold             Nur mit Bogen(klar, sonst wäre es auch ein Dartpfeil, hehe).             Verbraucht
eure Rupees.
             Pro Schuß 1 Rupee.             Den Holzpfeil gibt es oft in Shops zu kaufen.                                            Kerze         
   2
             blaue und rote Kerze             Kann man Einiges mit anzünden und in Bewegung setzen. Z.B. kleine Bäume,
Büsche oder Fackeln.             Ja, je nach Quest.             Die Blaue Kerze ist immer nur einmal pro Raum benutzbar.
D.h., wenn ihr die Kerze öfter in einem Raum benutzen wollt, müßt ihr den Raum verlassen.                                            
Din's Fire             keins             Ist in vielen Quests dazu gedacht ringförmig angeordnete Fackeln anzuzünden.             
Ja, ne ganze Menge.             Auch anders einsetzbar, hat hohe Zerstörungskraft.                                            Whistle /
Okarina / Flute             keins             Sollte man nie vergessen, wenn manchmal nichts mehr geht!             nein             
Die Einsatzorte werden oftmals mit einem Notenzeichen dargestellt, aber nicht immer.                                            Bait    
        keins             Öffnet Tor und Tür.             nein             Braucht man, um sich Zutritt zu verschaffen. Oftmals wird für
diese Funktion auch das Amulett eingesetzt.                                            Mushroom / Letter             keins             
Ermöglich euch Potion zu kaufen. Füllt euer Lifmeter wieder auf.             nein             Die Items müssen in Shops
abgegeben werden( 1X). Das ermöglicht den Kauf von Lebenselexier.                                            Wand             nein       
     Lößt Schalterevents aus.             ja             In Verbindung mit dem Book lassen sich wandnahe Elemente anzünden.  
                                         Farore's Wind             keins             Bringt euch zurück zum Eingang.             ja             -           
                                Hookshot             2
             kurze und lange Reichweite             Überbrückt Distanzen über nicht zugängliche Bereiche(z.B. Lavafelder).       
     nein             Ist auch als Waffe einzusetzen. Stoppt Gegner.                                            Superbombe             keins     
       Wie normale Bombe, nur mit erhöhter Sprengkraft.             nein             Meißt sehr teuer.                                            
Lens of Truth             keins             Starkes Item. Zeigt euch, welches Item einzusetzen ist             ja             Zeigt auch
Bombenlöcher in Wänden an, auch Positionen, die es ermöglichen, durch die Wand zu gehen.                                         
  Hammer             keins             Damit werden Pflöcke in den Boden geschlagen.             nein             Sehr effektiv im
Einsatz gegen Knights / Darknuts als Waffe.                                            Nayru's Love             keins             Schützt euch
kurze Zeit vor allen Gegnern.             ja             -               
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