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Time After am Ende?
04/08/2009 09:52 by JPappi

Nein, ganz und gar nicht, sondern kurz vor dem Release!

Nach fast genau 3 Jahren wird Time After in Kirze als Bestandteil einer Trilogie veroéffentlicht.

Wer Power of Geduina gespielt hat ist klar im Vorteil. Aber trotzdem ist der Quest eigenstandig spielbar!

Ohne mich zu weit aus dem Fenster zu lehnen, verspreche ich euch min. 60 Std Spielspass.

Das heif3t, meldet euch kostenlos an und bestellt den Newsletter mit, denn wir werden einen Newsletter am Release
Date an alle User verschicken. Keine Angst, es wird unser erster Newletter sein.

No, not at all, but just before the release

After almost exactly 3 years, Time After shortly is part of a trilogy published.

Power of Geduina who has played is a clear advantage. Nevertheless, the quest is independently playable!

Without me too far out of the window to lean, | promise you min. 60 hr Game Pass.

This means that reports to you free of charge and ordered the newsletter, because we are a newsletter on the Release
Date to send all users. Do not worry, it will be our first newsletter.
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