
Installation von Zelda Classic Quests (Teil I) 
 
Da die Installation immer gleich ist, verwende ich hier Swansong~Genisis als Beispiel. 
Alternativ könnt ihr im Guide die Installation anhand von Power of Geduina noch einmal 
nachvollziehen. Installation Power of Geduina 
 
 
Als Erstes braucht ihr immer zwei Downloads.  
 

1. Die Basisversion / Build um den Questfile laden zu können. In diesem Beispiel 
braucht ihr das  2.5 Build 1200. 
Welche Version ihr tatsächlich braucht, findet ihr im Downloadbereich, wenn ihr den 
Questfile aufruft. 
 

 
 
 
In den meisten Fällen sind die Basisversionen mit einem Archiver, wie WinZip oder 
WinRar gepackt. 
Entpackt den Inhalt des Archivs an einen Ort und in ein Verzeichnis eurer Wahl. 
 
Anmerkung: Die nachfolgenden Bilder benutzen hier WinRar als Archivprogramm. 
Mit anderen Programmen kann das Aussehen ggf. abweichen. 
 
Ihr habt noch kein Programm zum entpacken? 
 
WinRar (32bit) 3.93 - deutsch (auf Chip.de) 
WinZip 14.5 - deutsch (auf Chip.de) 

http://www.zelda-classic.de/guide_17_Einbinden-des-Questfiles---TLOZ-POG-qst-in-Zelda-Classic-Version-2-10.html
http://www.zelda-classic.de/download_file_71_2-5-Build-1200.html
http://www.chip.de/downloads/c1_downloads_hs_getfile_v1_16082485.html?t=1274781931&v=3600&s=df6939536830dddbd289a8ac8a27b16e
http://www.chip.de/downloads/c1_downloads_hs_getfile_v1_16079500.html?t=1274782230&v=3600&s=0c76256499d44fddfafe33cbc8f52628


 
 

 
 



2. Es wird Zeit, den eigentlichen Questfile, den ihr spielen wollt, downzuloaden und zu 
entpacken. In unserem Beispiel ist das immer noch SwanSong~Genesis. 
Alle Basisversionen und Questfiles findet ihr im Downloadbereich, sortiert in 
Kategorien. 
Anmerkung: Ein Questfile hat immer die Endung / Extension - .qst 
 
Ok, wenn ihr den Downloadbereich aufgerufen habt, seht ihr diese Seite. 
 

 
 
In dem grünen Bereich – nur zur Erinnerung – sind die Basisversionen / Builds 
downzuloaden. 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Gut, öffnet jetzt die Kategorie ZC Version 2.11 - 2.50 (9) 
 
Anmerkung: Übrigens seht ihr hier schon welche Basisversion / Build ihr braucht! 
Linux und Macuser sollten möglichst das höhere verfügbare Build benutzen. 
Die verfügbaren 2.5 Builds  für Mac und Linux könnt ihr direkt auf 
http://www.shardstorm.dreamhosters.com/ downloaden. 

http://www.zelda-classic.de/download_11_ZC-Version-2-11---2-50.html
http://www.shardstorm.dreamhosters.com/


 

 
 
  
Bitte jetzt ein Doppelklick auf SwanSong~Genesis und ihr bekommt das obige 1. Bild 
zu sehen. Gebt den 5-stelligen Code ein und startet den Download.  
 
Anmerkung: Der Code ist nicht case sensitive, d. h. Groß- und Kleinschreibung 
werden hier nicht beachtet. 
 
Mit dem herunter geladenem Archiv - swan-gen.zip – verfahrt ihr bitte, wie mit der 
Basisversion / Build. 
Nur entpackt den Questfile  in das von euch entpackte Verzeichnis der entsprechenden 
Basisversion Build. 
 
Anmerkung: Im „Normalfall“ beinhaltet das Archiv nur den Questfile (xyz.qst und 
vielleicht eine Text- oder PDF Datei. 
Im Beispiel gibt es eine Besonderheit. Freedom benutzt eine gewisse Anzahl an Sound 
Files die während der Laufzeit eingebunden werden. Außerdem einige hilfreiche 
Maps. 
Wenn ihr also das swan-gen.zip Archiv öffnet, seht ihr nur ein einzelnes Verzeichnis: 



 
 
Entpackt diesen Ordner in das zuvor erstellte Verzeichnis, in unserem Beispiel: 
C:\Programme\SwanSong~Genesis\ 
Sollte jetzt so aussehen: 
 

 
 
Jetzt wird der Ordner swan-gen mit einem Doppelklick geöffnet und alle Dateien in 
das Hautverzeichnis (C:\Programme\SwanSong~Genesis\) kopiert oder verschoben! 
So, jetzt habt ihr die Vorrausetzungen geschaffen, um den Quest eurer Wahl zu 
spielen. Wie man den Questfile lädt, beschreibe ich im zweiten Teil des Tutorials. 
 
 
 
 
 


